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CORRECTION

1- Voici le déplacement de la souris. Trace-le
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2- Code le trajet de la souris.
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3- Complète le tableau puis relie les nombres à leur double. 
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4- Calcule comme dans l’exemple. 
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5- Problèmes :
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6- Travail sur le fichier :      Faire les fiches 85 – 86 – 90.
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] a Code le frajet de la souris.

a Observe et compléte le frajet de la souris.

Invente un chemin
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7+8=7+7+1)=15
6+7=[6+e+1=13

8+9=|.

5+6=0.
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Pour faire une soupe. la maman de Thomas GChRe 3 1uvucurssssesransissessssiansanses
poireaux, 6 caroties, 5 pommes de lerre et 4 navels.

Combien de légumes y-a-t-il dans la soupe 2 Fais un schéma.
00000 00000
B 00000 000

3+6+5+4=18

Thomas a ¢ billes. Léa en a fe dou!
Combien de billes a Léa ?

Julien a 48 images dans son album. llen donne 3
dizaines & son frére. Combien lui en reste-1-i 2
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(6D Exercice de réinvestissement. Utilisation de la table des
doubles.

Conduire un traval spécifique sur « [éducation a fobser-
vation ». Laisser un temps dlobservation. Fermer lefichier et
essayer collectivement de retrouver ce qui était présenté.
Rouvrirle fichier pour une seconde observation. On demandera
aussi de repérer ce quily a a faire. Fermer de nouveau et
corriger les erreurs dans les prises d‘indices au moment de la
premitre observation. Cette activité peut étre proposée de
temps en temps. Elle permet de prendre conscience combien
il et diffcle de bien observer et augmente la concentration.
On pourrafaire relire ou réciter la table des doubles 3 gauche.
Faire remarquer que les quatre enfants ont des « étiquettes-
doubles>.

(E) Exercice de calcul réfléchi. Utilisation de la connaissance
des doubles pour calculer des sommes « presque doubles ».
7+8estune somme dificile & calculer  ce niveau. Lutilisation
des doubles est une aide précieuse. Cela passe par la ransfor-
‘mation d'une somme de deux termes (7 + 8) en une somme
de trois termes contenant un double (7 + 7+ 1).Il faut donc
décomposer ['un des termes :8,en7 +1.

Il est important de faire prendre conscience aux éléves de
Fintéreét de cette procédure.

Faire le premier calcul collectivement : 7 +7 + 1 est calculé

() overect compve

B85

dowiece | | dowedes [ douviedes

Gr6mt2
Faret
6 | ~cuiatecoublode77 Al

- uialedoublede 97 Tom.

~Quialedoubiede 67 Léa.
~quialedaublede 87 Mans.

(B it s presqve st Complt.
546 cest 5+ 5+ 4 amel
859 cest 3+ 844 canc

I 788 conrerstannds
647 cestsrsrtanandd
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- Ecriture de lopération 35 € ~10€ = 25 €. @pseusne
- Calcul mental et écriture du résultat directement. el st
; Aide proposée : paser parla maripulation avec a monnaie factice du ﬂ Ml ar 35-40=25 |

{ fichier. = ﬂ] (,3@@ S

() situation de partition avec la présence de quatre parties [2)

dontil faut calculer le total. Y Pour faie une salade de fuits, Lisa a épluché
Uinformation et uniquement foumieparetext, Cette ituation % gbamne o st g
est propice, grace au schéma, a un travail collectf de structu- K

ration sur la symbolisation.

La manipulation peut aussi étre utiisée comme moyen de

vérification.

Gt geuite 25 .

B re ) ot 6 i, | @ rmiossimses
(ED situation de retrait avec recherche de Iétat final. L;, ekt Q:q,h rioagime

Lire le probleme silencieusement puis oralement. Laisser 2 Combindo il i mate i $ Comben imsees ol nseriie?
résoudre. Les éléves peuvent représenter les 46 blles sous la gl Y

forme de 4 paquets de 10 billes et billes puis barrer 2 paquets (%

de 10 billes. | ooo

Compétences requises : ooo

- Sens des opérations. Ic, associer une soustraction  une

situation de retrait.

~Connaissance de a structure d'un nombre a deux chffres et

des unités de numération : 46 blles, Cest 4 dizaines de billes

et6 billes (4d + 6u), 4d + 6u - 2d = 2d + 6u=26. Braomlle, b ont. A8 imoges ]
Dans cet exercice, il mest pas nécessaire de passer par les o ceie
transformations 46 =40 + 6 et 2d = 20.

7 o6 z2m B
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Se déplacer sur un quadrillage

= QHODEE

Vecle et d  chenlle Tace e,

Choisir un trajet et le coder pour aller d'un point a un
e ’ e A~ @

autre sur un quadrilage. R
Dire: «Le robot doitse rendre de ot est jusquau point vert. -
Tu dois choisirle chemin que tu veux lui aire prendre pour aler
aupointvert et coder cechemin. lly aplusieurs chemins possibls.
Nousvérifierons ensuitesiton codage correspond bienau chemin
quetuas choisi.»
Coderle point vert diarivée. el curbor.
Laisser tracer le chemin et coder individuellement. Lenseignant
passe dans les rangs pour aider les éléves en difficulté.
Echanger les fichiers par deux pour vérification puis faire une
cortection collective au tableau en choisissant quelques trajets.
Comparer les trajts. Repérer les trajets les plus courts.
Variante: les éloves travaillent par deux; dans chaque binome,
on saccorde pour choisir le méme trajet, puis on effectue le
codage ensemble. Observ e compite. Trace n et posive

i
Lersotestenlbe) ]
I

ol 000 | anive-elle la case ol se trouvea

&

Nous avons vu les déplacements dans les cases ou sur s
les lignes d'un quadilage. Cotr ittt

Nousavons écrites programmes des déplacements avec == [=]

desfleches.
Ces flches peuvent indiquer quate directions : vers la
droite, vers la gauche, vers le haut et vers le bas.
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